	Name: Quain Rehdar Doron Ranid Tersk Hajad Turuk
	Player: Eric

	Class: rouge
	Race:  whisper-gnome
	Alignment: CG
	Deity:Baravar Cloakshadow

	Level: 1
	Size:s
	Age: 60
	Gender:m
	Height:114cm
	Weight:53pf
	Eyes: grey
	Hair: brown

	Total 9
	Current

	Damage Reduction:
	Subdual Damage


	Ability
	Ability Score
	Ability Modifier
	Temp. Score
	Temp. Modifier

	STR
	11
	+0
	
	

	DEX
	17
	+3
	
	

	CON
	17
	+3
	
	

	INT
	17
	+3
	
	

	WIS
	14
	+2
	
	

	CHA
	11
	+0
	
	

	Total
	
	Armor
	Shield
	Dex
	Size
	Natural
	Defl.
	Misc.

	16
	10
	2
	
	3
	1
	
	
	(+4)

	Touch (Dex+Defl.)
	14
	Flat Footed (ohne Dex)
	13

	Initiative
	Dex Modifier
	Misc. Modifier
	
	Spell Resistance

	3
	+3
	
	
	


	Saves
	Total
	Base Save
	Ability Mod.
	Magic Mod.
	Misc. Mod.
	Temp. Mod.
	Conditional Modifiers

	FORTITUDE (Constitution)
	3
	0
	+3
	
	
	
	(+1)

	REFLEX (Dexterity)
	5
	2
	+3
	
	
	
	(+1)

	WILL (Wisdom)
	2
	   0
	+2
	
	
	
	(+1)

	Skill Name
	Key ability
	Skill Mod.
	Ability Mod.
	Ranks
	Misc. Mod.

	(  ) Appraise
	INT
	3
	=3
	+
	+

	(  ) Balance
	DEX*
	3
	=3
	+
	+

	(x) Bluff
	CHA
	6
	=0
	+4
	+2

	(  ) Climb
	STR*
	0
	=0
	+
	+

	(  ) Concentration
	CON
	3
	=3
	+
	+

	(  ) Craft
	INT
	3
	=3
	+
	+

	(  ) Craft
	INT
	
	=
	+
	+

	(  ) Craft
	INT
	
	=
	+
	+

	(  ) Decipher Script (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(  ) Diplomacy
	CHA
	2
	=0
	+
	+2

	(x) Disable Device (T)
	INT
	9
	=3
	+4
	+2

	(  ) Disguise
	CHA
	2
	=0
	+
	+2

	(x) Escape Artist
	DEX*
	7
	=3
	+4
	+

	(  ) Forgery
	INT
	3
	=3
	+
	+

	(x) Gather Information
	CHA
	6
	=0
	+4
	+2

	(  ) Handle Animal (T)
	CHA
	------
	=
	+
	+

	(  ) Heal
	WIS
	2
	=2
	+
	+

	(x) Hide
	DEX*
	15
	=3
	+4
	+4+4

	(  ) Intimidate
	CHA
	2
	=0
	+
	+2

	(  ) Jump
	STR*
	0
	=0
	+
	+

	(  ) Knowledge (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(  ) Knowledge (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(  ) Knowledge (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(  ) Knowledge (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(  ) Knowledge (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(x) Listen
	WIS
	6
	=2
	+4
	+

	(x) Move Silently
	DEX*
	11
	=3
	+4
	+4

	(x) Open Lock (T)
	DEX
	9
	=3
	+4
	+2

	(  ) Perform
	CHA
	2
	=0
	+
	+2

	(  ) Perform
	CHA
	
	=
	+
	+

	(  ) Perform
	CHA
	
	=
	+
	+

	(  ) Profession (T)
	WIS
	------
	=
	+
	+

	(  ) Ride
	DEX
	3
	=3
	+
	+

	(x) Search
	INT
	7
	=3
	+4
	+

	(  ) Sense Motive
	WIS
	2
	=2
	+
	+

	(x) Sleight of Hand (T)
	DEX*
	7
	=3
	+4
	+

	(  ) Spellcraft (T)
	INT
	------
	=
	+
	+

	(x) Spot
	WIS
	8
	=2
	+4
	+2

	(  ) Survival
	WIS
	2
	=2
	+
	+

	(  ) Swim
	STR*
	0
	=0
	+
	+

	(x) Tumble (T)
	DEX*
	7
	=3
	+4
	+

	(  ) Use Magic Device (T)
	CHA
	------
	=
	+
	+

	(  ) Use Rope
	DEX
	3
	=3
	+
	+


	Base Attack Bonus
	0
	
	Speed
	30f


	Grapple
	Total

  -4
	BAB

0
	STR-Mod.

0
	Size Mod.

-4
	Misc. Mod.


	Melee
	Total

   1
	BAB

0
	STR Mod.   

0
	Size Mod.+1
	Misc Mod.
	Temp. Mod.
	Conditional Modifier

	Ranged
	   4
	0
	Dex Mod.

+3
	+1
	
	
	


	FEATS
	Racial Abilities / Languages

	-Nymph´s kiss
	-gnomen

	
	-undercommon

	
	-common

	
	-halfling

	
	-terran

	
	-chondathan

	
	Spell like Abilities 1/day:

	
	-Ghost sound

	
	-Mage hand

	
	-Message

	
	-Silence

	
	

	
	+1 Angriff geg Kobolde&Gobl.

	
	-+4 dodge against giants

	
	-low-light vision 2x as human

	
	-darkvision 30f

	Bargeld:
	Erfahrungspunkte:

	
	


	Waffe
	Total
	BAB
	Abil Mod.
	Rage
	Misc Mod.
	Bardic
	Size

	Morgenstern
	0
	0
	0
	
	
	
	

	Schaden

1w6
	Total

1w6
	Waffe

1w6
	Abil Mod.

0
	Rage


	Misc Mod.


	Bardic


	Special

	Critical: 20x2
	Range:
	Weight: 3pf
	Size:s
	
	Munition: 
	Type:
	W&S

	Waffe
	Total
	BAB
	Abil Mod.
	Rage
	Misc Mod.
	Bardic
	Size

	sling
	3
	0
	3
	
	
	
	

	Schaden

1w3
	Total

1w3
	Waffe

1w3
	Abil Mod.

0
	Rage


	Misc Mod.


	Bardic


	Special

	Critical: 20x2
	Range:50f
	Weight:
	Size:s
	
	Munition: 
	Type:
	W

	Waffe
	Total
	BAB
	Abil Mod.
	Rage
	Misc Mod.
	Bardic
	Size

	Dolch
	0/§
	0
	0/3
	
	
	
	

	Schaden

1w3
	Total

1w3
	Waffe

1w3
	Abil Mod.

0
	Rage


	Misc Mod.


	Bardic


	Special

	Critical:
	Range:
	Weight:
	Size:
	
	Munition: 
	Type:
	

	Waffe
	Total
	BAB
	Abil Mod.
	Rage
	Misc Mod.
	Bardic
	Size

	
	
	
	
	
	
	
	

	Schaden


	Total


	Waffe


	Abil Mod.


	Rage


	Misc Mod.


	Bardic


	Special

	Critical:
	Range:
	Weight:
	Size:
	
	Munition:
	Type:
	


	Armor / Protection
	Type
	Armor Bonus
	Check Penalty

	Beschlagene  Lederrüstung
	light
	+2
	0

	Max Dex:
	Weight:
	Speed:
	Spell Failure:
	Special Properties

	+5
	10pf
	30f
	
	


	Ausrüstung
	Pfund
	Wert 437GM
	LINKER ARM
	Pfund
	Wert
	RUCKSACK
	Pfund
	Wert

	KOPF
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	BRUST
	
	
	
	
	
	
	
	

	-Beschlagene Lederrüstung
	10
	175GM
	
	
	
	
	
	

	(MW)
	
	
	RECHTER ARM
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	RÜCKEN
	
	
	
	
	
	
	
	

	-Rucksack
	1/2
	2GM
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	GÜRTEL
	
	
	LINKES BEIN
	
	
	
	
	

	-Diebeswerkzeug (MW)
	2
	100GM
	
	
	
	
	
	

	-Scroll: Holz krümmen
	
	150GM
	
	
	
	
	
	

	-Morgenstern
	3
	8GM
	
	
	
	
	
	

	-Dolch
	
	2GM
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	RECHTES BEIN
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	


	Light Load
	Medium Load
	Heavy Load
	Lift Over Head (max)
	Lift Off Ground (2x max)
	Push Or Drag (5x max)

	
	
	
	
	
	

	Spells Known
	Spells Per Day
	Bonus Spells
	Spell Level
	Save DC
	Spell Focus
	Special Save Bonus

	
	
	
	0
	
	
	

	
	
	
	1st
	
	
	

	
	
	
	2nd
	
	
	

	
	
	
	3rd
	
	
	

	
	
	
	4th
	
	
	

	
	
	
	5th
	
	
	

	
	
	
	6th
	
	
	

	
	
	
	7th
	
	
	

	
	
	
	8th
	
	
	

	
	
	
	9th
	
	
	


	Grad/Name
	Wirkung
	Range
	Komponenten
	DC

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


Spells 

Start der Kampagne: 1372
Geburtsort: Silverymoon
Geburtsdatum: 13 Marpenot (Laubfall) 1312 Jahr des Greifen
Titel: in Silverymoon: Quain Langfinger, in Mithralhalle: Xuez Flinkfinger, in Immerlund: Der verstohlene Kain /Hinadan
Vater: Sindo Daran Turuk
Mutter: Caramib Farsil Turuk
Geschwister: Runadar Galgant Turuk (der sagenhafte, begnadete Virtuose Ranadar von Silverymoon)
Aktueller Aufenthaltsort: in der Nähe von Tiefwasser
	Verbündete
	
	
	
	Feinde
	
	

	Name
	Klasse
	Aufenthaltsort
	
	Name
	Klasse
	Aufenthaltsort

	Runadar Galgant Turuk
	Barde
	unbekannt
	
	
	
	

	Landrolan Silvermoon
	Mag./Elfpara
	Silverymoon
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


	Notizen zum Hintergrund
	
	Wichtige Ereignisse der Kampagne

	- Charakter lernt gerade dwarfen, um seinen Spitznamen zu verstehen
	
	

	- Hobbys: eines Tages die Eigenschaften magischer Dinge zu beherrschen,
	
	

	  im Moment Probephase, Blödsinn anstellen
	
	

	-vorläufiges Lebensziel: seinen vermissten Bruder wiederfinden, bis dahin 
	
	

	sich irgendwie über Wasser halten
	
	

	- kommt aus Silverymoon, besuchte mit seiner Familie gerade seinen Bru- 
	
	

	der zu dem Zeitpunkt für ½ Jahr, der sich als Barde in Blingdenstone nie-
	
	

	dergelassen hatte, als die Drows Rache nahmen und die Stadt schleiften 
	
	

	1370, dabei ging dieser verloren. Augenzeugenberichten nach konnte er 
	
	

	dem Gemetzel entkommen und rette sich an die Oberfläche. Er selbst ent-
	
	

	ging dem Tode mit knapper Not. Bedauerlicherweise kamen seine Eltern
	
	

	beide ums Leben. In der schwierigen Zeit danach fand er zu  Baravar 
	
	

	Cloakshadow. Im Moment ist er auf dem Weg nach Waterdeep, da sein Bruder 
	
	

	angeblich dort gesichtet worden sein soll.
	
	

	-Bester Freund in Silverymoon der Sunelf Landrolan Silvermoon, ein für
	
	

	seine Art bemerkenswerter Elf mit einem ebenfalls großem Hang zu Wis-
	
	

	sen und Neugierde
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


